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FECHA ACTIVIDAD 
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CRÉDITOS: 2/48 28/09/2010 Revisión Talleres y 
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ACADÉMICO: 
455 23/11/2010 Certificación Final 

HORARIO: M 18:00-21:00   
AULA: 1-311C   

  PROYECTO 
FINAL: 

Manual de Identidad 
Gráfica Corporativa, 
piezas de diseño y 
proyecto de audio 

DESARROLLO 
SEMANA/FECHA CONTENIDOS ESTRATEGIAS 

PEDAGÓGICAS 
1  Presentación del curso 

 Portafolio de Desempeño 
 Interfaz gráfica de Illustrator CS3 
 Extensión de archivos 
 Comandos de teclado 
 Modelos de Color 

 Presentación mediante 
ejemplos 

 Exposición mediante 
Área de Encuentro 

 Taller práctico en el 
aula de clase 

 Investigación sobre 
teoría del color 

2  Figuras geométricas básicas 
 Aplicación de Color 
 Trazo 
 Buscatrazos 
 Exportación de Archivos 
 Herramienta Deformar 
 Herramienta Lápiz 

 Presentación mediante 
ejemplos 

 Exposición mediante 
Área de Encuentro 

 Taller práctico en el 
aula de clase 

 Investigación sobre 
aplicaciones del color 

3  Herramienta Malla de Degradado, 
 Buscatrazos 
 Degradado 

 Presentación mediante 
ejemplos 

 Exposición mediante 
Área de Encuentro 

 Taller práctico en el 
aula de clase sobre las 
herramientas 

4  Prueba Tipo ECAES 
 Revisión Personalizada del Taller 

anterior 
 Revisión Portafolio 

 

5  Herramienta Pluma 
 Añadir punto de ancla 
 Eliminar punto de ancla 

 Presentación mediante 
ejemplos 

 Exposición mediante 



 Convertir punto de ancla Área de Encuentro 
 Taller práctico en el 

aula de clase 
6  Uso de las capas  Presentación mediante 

ejemplos 
 Exposición mediante 

Área de Encuentro 
 Taller práctico en el 

aula de clase 
7  Desarrollo de Wallpapers Corporativos 

 Escuelas de Diseño 
 Psicología del Color 
 Punto, línea, ubicación de elementos 

en el espacio 

 Presentación mediante 
ejemplos 

 Exposición mediante 
Área de Encuentro 

 Taller práctico en el 
aula de clase 

8  Efectos 3D 
 Máscara de Recorte 
 Fondos 
 Símbolos 
 Rociar Símbolos 
 Sombras 
 Desvanecidos 
 Iluminación interior y exterior 

 Presentación mediante 
ejemplos 

 Exposición mediante 
Área de Encuentro 

 Taller práctico en el 
aula de clase 

9  Interfaz gráfica de Photoshop CS3 
 Comandos 
 Optimización de imágenes 
 Capas 
 Exportación de archivos 
 Herramienta texto 

 Presentación mediante 
ejemplos 

 Exposición mediante 
área de Encuentro 

 Taller práctico en el 
aula de clase 

10  Silueteado de imágenes 
 Máscaras de recorte 
 Filtros 
 Varita mágica 
 Extraer 

 Presentación mediante 
ejemplos 

 Exposición mediante 
área de Encuentro 

 Taller práctico en el 
aula de clase 

11  Retoque de imágenes 
 Montaje digital 

 Presentación mediante 
ejemplos 

 Exposición mediante 
área de Encuentro 

 Taller práctico en el 
aula de clase 

12  Composición gráfica con Illustrator y 
Photoshop. 

 Presentación mediante 
ejemplos 

 Exposición mediante 
área de Encuentro 

 Taller práctico en el 
aula de clase 

13  Interfaz gráfica de Audacity 
 Comandos 
 Archivos 
 Efectos 
 Canales 

 Presentación mediante 
ejemplos 

 Exposición mediante 
área de Encuentro 

 Taller práctico en el 
aula de clase 

14  Entrega de Manual de Identidad  Revisión personalizada 



Visual Corporativa del proyecto final 
15  Entrega revisada de finales, ajustes 

y correcciones 
 Revisión de 

Correcciones 
16  Entrega revisada de finales  Entrega de 

certificaciones finales 

 


